TOPLUMSAL YASAMA UYGUNLUK SINAVI I - 11 -1l - IV

Toplumsal Yasama Uygunluk Sinavi (TYS), bir kdpegin idarecisi ile birlikte sokaklar, parklar, AVM'ler, toplu
tasima araglar vb kamusal alanlar ile veteriner klinikleri, magazalar, kafe ve restoranlar gibi toplumun ortak
olarak kullandigi 6zel alanlarda toplumsal yasama uygun bigimde sosyallestiriimis olmasini, toplumsal
yasamda uyum igerisinde bulunmalari i¢in kazandiriimasi gereken asgari davraniglarin 6gretilmis olmasini;
kdpek idarecilerinin kdpekleriyle birlikte sosyal yasamda dider canlilara rahatsizlik vermeden ve onlardan
rahatsiz olmadan bulunmalari icin edinmeleri gereken davranis ve bilgileri 6lgen ve degerlendiren 4
bélimden olusan sinavlara verilen genel addir.

Kolaydan zora TYS |, TYS Il, TYS lll olmak Uzere 3 seviye sinav ve TYS IV Unvani ile beraber 4 seviye
bulunur. TYS Il seviyesini tamamlamis bir kdpek ve idarecisi veya TYS IV Unvanini kazanmis bir kdpek,
sinava girdigi birden ¢ok idarecisiyle birlikte toplum igerisinde karsilasabilecedi pek ¢ok unsura karsi iyi
sosyallestiriimis, egditilmis, toleransi ylksek, kontrol edilebilir yani toplum iginde yagamaya uygun bir kdpek
olarak yetistiriimis anlamina gelir ve toplum icerisinde yasayabilecedi ya da yasatabilecegdi riskler minimize
edilmistir.

Her seviye, Temel Bilgiler Béliimii, Sosyal Yagam Boliimii, Ogretilmis Temel Davraniglar Boliimii ve
Trafik Boliimii olmak tzere 4 bolimden olusur.

Sinavin her seviyesinin tamami sevk kayisi ile yapilir.

- TYS I'de idareci, kopegine her boliimdeki her basamagin sonunda yiyecek, oyuncak vb. pozitif édller
verebilir; sinav sirasinda kopegi ile hem sézel hem de beden dili ile iletisim kurabilir.

- TYS Il'de idareci, kdpegine her boliimiin sonunda yiyecek, oyuncak vb. pozitif édil verebilir; sinav
sirasinda kopegi ile hem s6zel hem de beden dili ile iletisim kurabilir.

- TYS Ill'te idareci, kdpegine sinav sonuna dek yiyecek, oyuncak vb. pozitif 6dil veremez, sadece her
basamagin sonunda abartili olmayacak sekilde kopegini s6zel olarak onaylayabilir; ve abartili
olmayacak sekilde ona pozitif 6diil olarak dokunabilir; sinav sirasinda ise képedi ile s6z ya da beden
dilinden birini secerek iletisim kurabilir ve bunu sinav basinda bildirir.

- TYS IV seviyesi igin 6zel bir sinav dizenlenmez, ancak TYS III'te basarili olmus bir kdpek, basarili oldugu
ilk sinavindan en az 18 ay sonra ve en az 36. ayini doldurmus olmak kaydiyla ikinci kez TYS lll
seviyesinde farkh bir idareci ile sinavda basarili oldugunda TYS IV sertifikasi almaya hak kazanur.
Sinavda Olgllen ve degerlendirilen davraniglarin aksine bir sekilde sinavda diskalifiye olmalarini
gerektirecek bir davranisi gergek yasamda gosterdikleri tespit edilmedigi siirece TYS |V sertifikalari dGmur
boyu gecerli kabul edilir.

Katilimci sinava ilk 3 seviyede istedigi seviyeden girebilir. Yani | ve Il. Seviyeye girmeden lll. Seviyeden
sinava katilabilir.



idareci, sinava hangi seviyede girecegini sinav organizasyonuna hem yazili hem de sdzel olarak bildirir.
Sinav sirasinda seviye yukseltme sansina sahip degildir ancak Ust seviyede sinava girmesi durumunda
girdigi seviyeyi sinav sirasinda bir davranis hatasi veya yetersizligi nedeniyle hakem ya da katihmci, ya da
stratejik nedenlerle katilimci kendisi yalnizca bir seviye diigiirebilir. Ornegin TYS III'ten sinava katilan bir
katihmcl, sinav sirasinda beden dili ile iletisimde aksaklik yasadigi icin s6zel iletisimi de kullanirsa artik TYS
lll seviyesinde basarili olamayacagi i¢in TYS |l derecesinde degerlendiriimeyi talep edebilir. Hakem de bu
gibi durumlarda inisiyatif kullanarak bir alt basamaktan degerlendirme yapabilir. Seviye disirme sinavin
hangi agsamasinda yapilirsa yapilsin, sinav sonucu diisiik olan seviye tizerinden alinir.

Ayni giin ayni képekle TYS’ye birden fazla katilim mimkuin degildir.

3 aydan buyik ve asilari tamamlanmis tim képekler ile 18 yasindan biyiik tiim katiimcilar TYS [ ve |l

seviyesinde sinava katilabilir.

TYS lll sinavina katilim i¢in kdpek en az 12 aylik olmalidir.

Sinava KIF ve FCI Secereli ve KIF soy kutigline kayith tim saf irklar ve irk olarak kabul edilmeyen (melez)

tim kopekler, organizasyona onceden bildirilmis idarecileri ile katilabilir.

Sinava girecek tim kopekler mikrogiplendirilmis ve asilari tam olmalidir. Sinav 6ncesi mikrogip ve saglik
karnesi kontroll yapilacaktir. Sagliksiz oldugu ya da riskli oldugu éngoérilen kdpeklerin sinava girmesi sinav
komitesince engellenebilir.

Sinavin her bir bélimu 100 puan Uzerinden degerlendirilir, katilimci her béliimden ayn ayri en az 70 puan
aldiginda basarili kabul edilir. Tim bdlimlerden gegen katilimci sinav sonunda yapilan degerlendirmeye
gore “Gegti-Kaldi” seklinde not alir. Puani bildirilmez. Yalnizca her seviyede katilimcilar arasindan
organizasyonun tercihine goére birinci ya da ilk U¢ katilimci siralanabilir, 6dillendirilebilir. Siralama ve
ddullendirme yapilacaksa sadece birincinin mi, ilk ¢ katilimcinin mi 6dullendirilecedi sinav baslamadan
katilimcilara bildirilir. Ug ve lgten az katilimcinin oldugu durumlarda sadece birinci ddillendirilebilir. Sinav
sirasinda seviye diisiiren katilimcilar en yiiksek puani alsalar dahi siralamaya dahil edilmezler.
Siralama sirasinda Temel Bilgiler Bolimu %15, Sosyal Yasam Bolimi %30, Temel Davranisglar Bolimu %30,
Trafik Bolimi %25 olarak ortalamaya dahil edilir ve siralama buna goére belirlenir. Birden fazla katilimci ayni
puani aldiysa Sosyal Yasam Bolimiinden en yiksek puani alan katilimci Ust sirada kabul edilir, yine esitlik
s6z konusuysa Temel Davraniglar Bolumunden yuksek alan katilimci Ust sirada kabul edilir, yine esitlik s6z
konusuysa Trafik Bolimine ve sonrasinda Temel Bilgiler Bolimiine bakilir. Tim boélimlerde esitlik s6z
konusuysa siralama hakem inisiyatifi ile yapilir.

Hakem ya da de@erlendirmeci, sinav sonunda kdpegin hangi alanlarda gelistirimesi gerektidi ya da riskli
gOrdugu tutum ve davraniglar konusunda idareciye kendisi igin doldurulmus formla bilgi vermelidir. BOylece
kamu yararina uygun gelistirmeler kdpek sahibi tarafindan ivedilikle gergeklestiriimesi icin raporlanmis ve
kendisine bildirilmis olur.

Sinav sonucu basarili olan kdpeklere “[MIKROGIP NO] mikrogip numarali [KOPEGIN ADI] adli képek,
idarecisi [IDARECiI AD SOYAD] ile birlikte Toplumsal Yagsama Uygunluk Sinavinin [1/2/3] Seviyesini



basari ile tamamlamistir.” Seklinde sertifika verilecek ve TYS |, TYS Il ya da TYS Il Ginvani kdpegin KIF/
KOPED veritabanina islenecektir.

Sertifikanin gecerliligi 18 aydir, gecerlilik stresi sertifikada yazili olarak belirtilir ve sinav glniyle beraber
18 aylik slre bagslar. En az 18 ay sonra ikinci kez TYS lll seviyesinden farkl bir idareci ile sinavda basarih
olmus en az 36 aylik képeklerin TYS |V sertifikalari, sinavda oélgllen ve degerlendirilen davranislarin aksine
bir sekilde sinavda diskalifiye olmalarini gerektirecek bir davranisi gergek yasamda goésterdikleri tespit
edilmedigi stirece 6miir boyu gecerli kabul edilir.

Sinavlar KIF/KOPED tarafindan yetkilendirilmis hakemler tarafindan yapilacaktir.

Katihmcilar sinavda kullanacaklari ve kullanamayacaklari ekipmanlarin listesine KOPED internet

sayfasindan ulasabilir.

BOLUM A: TEMEL BILGILER BOLUMU (100 Puan)

Bu bdélimde kopek idarecisinin képegi ile toplum igerisinde uyumlu bir sekilde var olmasi, toplumda tehlike
ve/veya rahatsizlik yaratmadan sorumluluklarinin farkinda olarak varhdini surdirmesi icin gerekli asgari
teorik bilgi ve yaklasima sahip olup olmadigi 6l¢llir ve degerlendirilir.

idareci, katildigi her TYS’de bu béliime de tipki diger béliimler gibi her defasinda girmelidir, daha énceki
bir TYS'de basarili olmasi, daha sonraki sinavlarda bu bolimden muafiyet saglamaz zira bilgi ve tutumlarin
tazeligi ve guncelligi 6nemlidir. Yalnizca ayni giin birden fazla kopekle katiliyorsa, ya da bir giin arayla

dlzenlenecek sinavlara katiliyorsa bu bdlime bir kez girer.
Temel Bilgiler Bélumi 5 konu bashgi altinda 5 sikli ¢oktan segmeli 40 sorudan olusur. Bu konu bagliklart:

Kdpek Sahipleri ve idarecileri igin Képek Anatomisi ve Fizyolojisi (5 soru)
Kdpek Sahipleri ve idarecileri igin Képek Bakimi ve Saghig (10 soru)
Kopek Beden Dili (5 Soru)

Kopek Sahibinin Hukuki Sorumluluklari (5 Soru)

Kopekle Yasam (15 Soru)

o 0D

olarak belirlenmigtir. Puan hesaplamasinda, katilimcinin dogru cevap sayisindan yanlis cevap sayisinin
1/4’G ¢ikarilarak NET cevap sayisi bulunacaktir.

Temel Bilgiler Bolimi’nde sorulacak sorulardaki bilgiler ya da katihmcinin bu bilgilere nasil erigsebilecedi
sinavdan en az 15 giin énce KIF ve/veya KOPED internet sitesinde yayinlanacak “TYS Temel Bilgiler

Kitapgigi’nda yer alir.



BOLUM B: SOSYAL YASAM (100 Puan)

Bu boélimde kdpedin ve idarecisinin yasami boyunca ihtiya¢ duyabilecedi bazi sosyal alanlardaki kdpegin
yasina uygun davranislari 6l¢ciimektedir. Képek sinav boyunca sakin olmali, drkme, kurtulmaya c¢alisma,
asiri heyecan, saldirganlik, asiri havlama, surekli Gste atlama vb tutum ve tepkiler gdstermemelidir. Hakem
ya da degerlendirmeci, bu bélimi ya da bu bélimin bazi basamaklarini birkag hatta sinava katilan tim
képek ve idareciler igin ayni anda gerceklestirmek isteyebilir.

Asin korku belirtisi gosteren kdpekler icin uygulama derhal durdurulur. Képek higbir sekilde zorlanmamalidir.

1. Basamak: Aragla Seyahat (15 Puan):

Kopekler, araca binmekten ya da aragla seyahat etmekten korkmamalidir. Bu bélimde idareci,
kopedi ile beraber durmus vaziyette bir aracin yanina gelir, tercihine gére tasima kafesi icinde ya da arka
koltukta uygun guvenlik donanimiyla birlikte seyahate hazir olmalidir. Hakemin ya da de@erlendirmecinin
talebi dogrultusunda aracin gahlstiriimasi ve/veya 3 dakikaylr gegmeyecek kadar kisa bir seyahat edilmesi
istenebilir. TUm sirecler boyunca kdpek sakin ve istekli olmali, kagmaya ¢alismamali, direnmemelidir. Yasa
uygun sekilde hareketliik ve heyecan kabul edilebilir. Araca binmek istemeyen koépek kesinlikle
zorlanmamalidir. idareci, kdpegin kendini hazir hissedene dek bir dakikayr bulmamak kaydiyla araci
koklamasina izin verebilir. Egzersiz sonunda kopek, aragtan kontrollii bigcimde inmelidir. KontrollU inig
net bigimde idarecinin igareti ile ayirt edilebilir olmalidir.

2. Basamak: Genel Muayene (30 Puan):

Kdpekler, bir veteriner klinigine girerek, degerlendirme/sinav alaninda belirlenmis bir noktada zeminde ya da
bir muayene masasi Ustlinde bir veteriner hekim yada veteriner teknikeri tarafindan genel muayeneye tabi
tutulacaktir. idareci hakemin isareti ile kdpeginin yanina egilir, dogru bicimde képegini kucaklar ve birkag
adim kadar yurdr, durur, hakemin onayi ile sakince belirlenmis yere ya da muayene masasi Uzerine birakir.
Koépek kondugu yerde ya da muayene masasi Ustinde sakin ve glvenle durmalidir. Bu egzersizin nasil
yapilacagina (yerde ya da muayene masasinda) kopegin agirhgi géz éninde bulundurularak hakem karar
verir. Hakem, agir kopeklerde idarecinin kopegi rahatlikla fiziksel olarak kontrol altinda tutabildigini
anlayabilmek igin kdpegin idareci tarafindan yalnizca 6n ayaklarinin bir miktar kaldiriimasini ve o sekilde
tutulmasini talep edebilir. Képek, saldirganlik gdéstermemeli ya da yapilacak isleme engel olmaya/kurtulmaya
calismamalidir. Gézler, kulaklar, agiz ve digler, deri ve kirk yapisi, eklemler, pati pedleri, vicut sicakhgi,
kapiler dolum, kalp atiginin dinlenmesi vb. Tim muayene boyunca kdpek sakin kalmalidir. Hekim ya da
hakem gerekli goriirse agizlik takilmasini isteyebilir. 6 aydan biyiik bir képege sahip katilimci,
muayene esnasinda kopegdi igin uygun Oolgulerdeki agizhigi hazir ve yaninda bulundurmalhidir. Képek
agizliktan kurtulmaya calismamalidir. Cekingenlik ya da yasa uygun seviyede heyecan kabul edilebilir. 6
ayhktan biyiik kopeklerde agresif davranis diskalifiye sebebidir, testin diger asamalarina izin
verilmez. 6 aydan kiigik képeklerde agresif davranis ile testin bu bélimiinden puan alinamaz ancak
teste devam edilir.



3. Basamak: Kiigiik Tibbi Miidahale ve Taranma (20 Puan):

Kdpekler yerde ya da muayene masasi Ustliinde, bir veteriner hekim tarafindan kiglik bir mudahaleye
hazirlanir. Bu bir enjeksiyonun, yara temizliginin, taranmanin, herhangi bir sprey uygulamasinin, bandaj
uygulamasinin veya tablet yutturmanin canlandirmasi olabilir. Bu bélimde kdpege gergek bir tibbi midahale
yaplimamaktadir. Képek uygulama boyunca merakli ve ilgili olabilir ancak saldirganlik géstermemeli ya da
yapilacak mudahale canlandirmasina engel olmaya/kurtulmaya ¢alismamalidir. Uygun bir degerlendirme igin
en az iki (2) uygulama yapiimalidir. 6 ayliktan biliyiik kopeklerde agresif davranis diskalifiye sebebidir,
testin diger asamalarina izin verilmez. Hekim ya da hakem gerekli gordiigii takdirde kopegin
anatomisine uygun agizligin takilmasini isteyebilir. Agizlikla da olsa agresyon tolere edilmez. 6 aydan
kiiciik kopeklerde agresif davranis ile testin bu boliimiinden puan alinamaz ancak teste devam edilir.

4. Basamak: Yemek Masasi/Kafeterya (20 Puan):

TUm idareciler ya da idarecilerin bir kismi, bu egzersiz igin belirlenmis baslangi¢c noktasina képegi ile beraber
gelir. Yaninda getirdigi uygun saklama kosullarinda saklanmig, tUzerinde katimci numarasi yazan yiyecegi
asistana teslim eder. Hakemin gdsterdigi alanda, kendisine bildirilen masaya oturur ve kdpegine oturmasi ya
da yatmasi igin isaret verir. Minyatir ve Toy grupta olan kdpekler idarecinin tercihine gore tagima ¢antasinin
icinde (canta adzi acik olacak sekilde) bir sandalye Uzerinde bekletilebilir. Daha sonra hakemin isareti ile
garson kiliginda biri masaya gelir, idareci ile kisa bir konugsma gerceklestirdikten sonra ayrilir. Az sonra bagka
bir kisi masaya servis tepsisi icinde az dnce asistana verilen yiyecek/icecegi ayni sekilde servis eder. Képek
gelen kisiler Gzerine atlamamali, havlamamali, agresif davranislar sergilememelidir. Masaya, tepsiye vs
hamle yapmamali, idarecinin kucagina ¢ikmaya ¢alismamalidir. Gelen kisileri sakince koklamak ve sakin bir
beden dili ile ayaga kalkmak, etrafa bakinmak kabul edilebilir. Ancak idarecinin isareti ile yeniden oturur/yatar
pozisyona gecmelidir. idareci, kendisine getirilecek yiyecedi yemek zorunda degildir ancak yiyecekle
ilgilendigini gostermesi gerekir. Bu egzersizde ayni anda birden fazla katilimci farkli masalarda
degerlendirilebilir. Hakem gerekli gérdugu takdirde katilimcinin getirdigi gidaya ek olarak tim katilimcilarin
masasina organizasyonun veya kendinin belirledigi herhangi bir baska gida gdndermekte serbesttir.
Katimci bu fazladan gida ile ilgilenmek zorunda degildir. Kopeklerin diger katiimci ya da onlarin
masalarina, kbpeklerine, o0 masalara yaklasan figiranlara da rahatsizlik vermeden beklemeleri gerekir.

5. Basamak: Kafes/Tagima Gantasina Girme, igcinde Bekleme, Gikma (15 Puan):

Tdm idareciler ya da idarecilerin bir bélimu hakemin goésterdigi noktada daha dnceden yerlestirdigi kendi
tasima cantasi/kafesinin yanina gider. Kafesin ya da tagima ¢antasinin birka¢ adim uzaginda durur. Hakemin
isareti ile birlikte kdpedine kafes/canta icine girmesi igin isaret verir. Kopek istekli bir bigcimde igeri girer,
idareci hakemin isareti ile kdpegin sevk kayisini ¢ikarir ve kapagi kapatir. Kdpek ideal olarak diger képegdin B
bélimdndn 2-3 ve 4. Asamalari tamamlanana dek ya da 10 dakikadan az 20 dakikadan fazla olmamak
kaydiyla hakemin yeterli gérdigu kadar kafes/¢anta icinde sakince beklemelidir. Havlama, tirmalama, telleri/
kapag! 1sirma, ¢iglik atma vb. davraniglarda kdpek hakem isareti ile ¢ikarilir. Girmek istemeyen kdpekler
zorlanmamalidir. Hakem isaret verdiginde kapidan kontrolli bigimde ¢ikmalidir. Képegin kontrolli ¢iktigi net
bicimde ayirt edilebilmelidir. Képek, kafesinden ¢ikmadan hemen 6nce ya da kafesinden cikar ¢ikmaz
koépede sevk kayisi takilir. Egzersiz boyunca idareci, kdpeginin gorebilecegdi sekilde kafesin/cantanin yaninda
durmalidir ancak koépegi ile s6zli veya dokunsal iletisimde olmamalidir ve hakemin verecegi isareti takip
etmelidir.



BOLUM C: OGRETILMiS TEMEL DAVRANISLAR BOLUMU (100 Puan)

Bu boélimde bir kdpegin uygun bigcimde sosyal alanlara girebilmesi igin gerekli belli basli davraniglari

6grenme seviyesi ve idarecisiyle uyumu test edilir.

1. Basamak: Sevk Kayish Yiiriyiis (30 Puan):

idareci hakemin onayliyla belirlenen semada normal, hizli ve yavas bir sekilde yirimelidir. Képek, idarecinin
sol tarafinda, tempoya ayak uydurarak ¢ok geride kalmadan ya da c¢ok ileri gitmeden, yakin bir sekilde
idarecisini ¢ekistirmeden yUrimelidir. Sevk kayisi gevsek, yere dogru U seklinde salinmalidir. Sevk kayisinda
stres olmamalidir. Sevk kayisi daima sol elde olacaktir.

Tempo degisiklikleri net bicimde yapilmahldir. Sevk kayisini 1sirma, pasif direnme ya da idarecinin Ustline
atlama istenmeyen davraniglardir.

Sema su sekilde olmalidir. Baslangi¢ noktasindan giktiktan 40-50 adim sonra U donlsu yapilir, Geriye
donuste 5 adim normal, 10 adim hizli, 10 adim yavas, 10 adim normal tempoda yurinir. 90 derece saga
doénUp normal tempoda 10-15 adim ydrindikten sonra herhangi bir isaret verilmeksizin durulur. Képek
kendiliginden durmalidir. Durunca oturabilir. Hakemin onayi ile bir sonraki egzersizle devam edilir. iki

egzersiz arasinda ve sinavin butiininde yuruyds normal tempoda ve uygun bicimde devam etmelidir.

2. Basamak: Farkli Zeminlere Basma (10 Puan):

idareci, kdpegi ile birlikte édnceden belirlenmis farkli zeminlere cikarilir. Metal, micir, toprak, ¢im, seramik,
plastik engeller ve yuzeyler olabilir. Képedin kayisi ile birlikte yurirken bu engel ve yluzeylere g¢ikmasi,
basmasi ya da ylrimeye devam etmesi istenir. Zeminde rahat ylriimeli ya da durmali, reddetmemeli ya da
kagmaya galismamalidir. Képegin engeli ya da ylUzeyi ¢ok kisa bir siire koklamasina izin verilebilir. Engelin
yuksekligi irkin kendi basina ¢ikabilmesine uygun degilse hakem, kdpegin idarecisi tarafindan kucaga
alinarak c¢ikarilmasini isteyebilir. Belli bir derece cekingenlik kabul edilebilir. Korkan koépek kesinlikle
zorlanmamalidir. ikna etmek igin idareci hakemin izin verdigi makul bir zaman diliminde képegi
cesaretlendirebilir. Uygun bir degerlendirme i¢in uygulama en az iki (2) farkli zeminde yapilmalidir.

3. Basamak: Oturma Davranigi (10 Puan):

idareci hakemin isaretiyle kdpegi ile baslangic noktasina gecer ve kdpeginden oturmasini ister. Képek
oturduktan sonra hakemin isaretiyle idareci kdpegi ile uyum icinde 15 adim orta tempoda yurdr, durur ve
képeginden yeniden oturmasini ister. idareci bu noktada 30 saniye kadar sabit durur, kdpek bu esnada
idarecisinin yaninda oturmaya devam etmelidir. istegin yenilenmesine izin verilmez. Hakem isaretiyle sonraki

egzersizle parkur devam eder.



4. Basamak: Bekleme Davranisi (Oturarak) (10 Puan):

idareci hakemin isareti ile birlikte kdpegiyle uyumlu bicimde normal tempoda yiirimeye baglar. 15 adim
sonra durur, kdpeginden oturmasini ister. Hakemin igareti ile sevk kayisini yere birakir, uygun noktaya
sabitler ve arkasi donuk bicimde képeginden 15 adim uzaklagir. Hakemin onayi ile kdpeginin yanina doner
ve egzersiz tamamlanir. Képegin yanindan ayrilirken istek yinelenebilir ancak uzaklasirken ya da hakem
onay! beklenirken yinelenmemelidir. Egzersiz tamamlaninca koépegini sabitlendigi yerden kurtararak ara
vermeden bir sonraki egzersize gegilir.

5. Basamak: Gelme Davranigi (10 Puan):

idareci kdpeginin yanina geldikten sonra hakem onayi ile kdpegi ile birlikte 10-15 adim kadar yirir, bir
sonraki sabitleme istasyonuna ulasir, orada durur, képegini uzun kayisla (10 metre) sabitler, gerekliyse
boyun tasmasindan beden tasmasina gegis yapilir, bu bélimde beden tasmasi zorunludur. Kisa kayigini
yanina alir ve kopeginin orada beklemesini ister. Képek oturur ya da yatar pozisyonda bekleyebilir. Sirti
donuk sekilde 10 adim kadar (organizasyonun isaretledigi yere kadar) uzaklasir, durur ve yizini kdpegine
cevirir. Hakemin onayi ile beraber kdpegini ¢agirir. Kopek, hizli tepki vermeli, istekle ve diz bir ¢izgide
idareciye gitmelidir. Gittiginde dniinde, ikinci bir sinyale gerek kalmadan oturmalidir. idareci hakemin onayi
ile beraber kdpegine kisa kayisini tekrar takar ve egzersiz sonlanir. Katilimci bir sonraki basamakta at-getir
oynamayacaksa kopegini tekrar boyun tasmasina gegirebilir.

6. Basamak: Oyun Oynama: Durma-Birakma Davranisgi (10 Puan):

idareci, kdpegi ve kopeginin sevdigi bir oyuncak ile beraber baslangi¢ noktasina gelir. Hakemin isareti ile
beraber at-getir seklinde ya da cgekistirmece seklinde oyun baglatir. At-getir oyununda képek, nesne
atilmadan 6nce “dur” sinyali ile durdurulur. Hakem onayi ile atilan nesneyi istekle ve olabildigince diz bir
cizgide idareciye getirmeli, idareci “Birak” isaretini verdiginde tek seferde birakmali ve yeniden hamle
yapmamalidir. Kopegdin nesne atilmadan 6nce idarecinin Ustline atlamasi, oyuncagi zorla almaya galismasi
istenmez.

Cekistirme oyununda ise idareci kdpegin dikkatini ¢ektikten sonra oyunu baslatir ve kdpegine “dur” sinyalini
verir. Kbpek nesneyi gozi ve basiyla takip etmeli (motive bigimde) ancak hamle yapmamalidir. Hakemin sesli
isaretinden sonra idareci ikinci bir isaretle képedin oyuncagi isirmasini saglar, bir sire ¢ekistirmece
oynandiktan sonra hakemin igareti ile idareci birka¢c saniye icinde kdpegine oyuncagi biraktirmalidir.
Oyuncagi birakan képek yeniden hamle yapmamali, ancak dikkati de etrafa kaymamalidir.

7. Basamak: Yiyecegi Bekleme Davranigi (10 Puan):

idareci, kdépegini hakemin onayi ile sahadan cikarir, daha énceden getirmis oldugu ve kopegin istekle
yiyeceg@i bir yiyecekle beraber kopegini bu egzersiz igin belirlenmis alana goéturir. Képeginden oturup
beklemesini ister. Oniine uygun bir kapta ¢ok az miktarda yiyecek koyar. Hakemin onayi ile beraber
kdpegine yiyecedi yemesi icin isaret verir. KOpegin yiyecedi yemesi ile egzersiz tamamlanir. Egzersiz dncesi
képegde az miktarda su verilebilir.



8. Basamak: Uzun Yatma Davranigi (10 Puan):

idareci, diger katiimcinin Ogretilmis Temel Davraniglar Boélimi baslamadan énce hakemin gésterdigi
noktaya gider, kdpeginden yatmasini ister ve kopeginin kayisini yere sabitleyerek képeginden 10 adim
uzaklasir. Diger katihmcinin Temel Davraniglar Bolima tamamlanana ya da hakem kendisine isaret edene
kadar kopegi yatarak beklemelidir. Daha sonra kopedin yanina ddner, kdpeginin kayisini eline alir ve
kdpegine kalkmasi igin isaretini verdiginde képek kalkar, egzersiz tamamlanir.

c
®©
n <
)
:
3 X
D [}
o T
g8 R O cagrr
3 =]
E
©
[v]
{o]
et
I ©
5 £
2 S
o
® =z
o -
3 <
X
0%
[an]
c
8
o2
E [0
= S o
5 ©
“w Lo
= Al
o —
2 ©
: z i
4
N4
Farkli Zemin 2 QFarkll Zemin 3 %
g E
B om
E <
P4 E=] 2]
Farkli Zemin 1 QFarkIl Zemin4 9 >
3 ©
D ||E
= =
of|8
&|l€E
EREE-]
©
o [1q
Normal 10 adim 0 (OF=
O S o
<
DUR

Baslangi¢ Noktasi
Baslangi¢ Noktasi gangie



BOLUM D: TRAFIK BOLUMU (100 Puan)

Bu bdlimin amaci bir kdpegin glnlik yasamda karsilasabilecegi farkli canli ve cansiz varliklara, seslere vb.
karsi gostermis oldugu tutum ve davranislarin degerlendiriimesidir. Testin batiininde képekten beklenen, iyi
sosyallestiriimis olmasi ve dikkat dagiticilara karsi asiri tutum ve davraniglar (agresyon, asiri heyecan,
havlama, korku, kagma vb.) sergilememesidir.

Trafik b6limi boyunca idareci, kdpegi ile normal tempoda, sevk kayisi ile belirlenen rotada yurlyls yapacak
ya da belirlenmis noktalarda duracaktir. YUrlyUs rotasina yerlestiriimis dikkat dagiticilarla karsilasildiginda
kdpekten takip etmesi yeniden istenebilir. Baski ve/veya diizeltme kabul edilmez. Képekler sinav boyunca
kaygisiz, rahat ve 6zglivenli davranmalidir.

1. Belirlenmis istikamete dogru giderken karsi istikametten kosan insan ya da insanlarin yanindan gegis.
(10 Puan)

2. Belirlenmig istikamete dogru giderken ¢im bigme makinasi, kirici, delici ya da muadili bir is aleti
ile galisan kisinin yanindan gegis. (10 Puan)

3. Belirlenmis istikamete dogru giderken karsidan gelen bisiklet, scooter, elektrikli scooter, paten,
kaykay, bebek arabasi, valiz, el arabasi, drone vb. kullanicisinin yanindan gegis. Her sinavda iki
uyaran olmahdir. (10 Puan)

4. Farkh kiyafetlere karsi duyarhihigin test edilmesi: Belirlenmis istikamete dogru giderken karsidan
gelen degisik Uniformalar, yagmurluk, pelerin, yerel kiyafetler, ¢dpgu/dilenci/palyago kiyafetleri vb.
farkli kiyafetler giymis kisi ve kisilerin yanindan gegis. (10 Puan)

5. Seslere ve kalabaliga duyarliigin test edilmesi. Belirlenmis istikamete dogru giderken
olusturulmus yapay kalabalidin icinden gecilir. Kalabalik bu esnada hareket edebilir, konusabilir vb
ugultu cikarabilir. Kalabalikta bir kisi farkli bir ses ¢ikaran (diidik, mizik aleti, gan vb) ylksek olmayan
bir ses cikarmalidir. Képek seslere ve kisilere ilgi gosterebilir fakat korkmamali ya da agresyon
gostermemelidir. is makinasi, siren gibi nispeten yiiksek vb bir ses kullanilacaksa en az 10 metre
uzakta olmali ve kdpek kalabaliga girmeden belli araliklarla ¢aliyor olmalidir. (10 Puan)

6. Kopek/ler idarecisi tarafindan bir agaca, gite duvara ya da herhangi bir yere baglanir. idareci képegin
gOremeyecegi bir yere gizlenir. G6z kontagi olmamalidir. Képek oturabilir, yatabilir ya da ayakta
durabilir. Hakem, tek tek kopeklerin yanina giderek kdpeklerle ilgilenir, 1-2 metre mesafede durarak
g6z kontadi kurar, 6nlerinde egilebilir, yerden bir sey aliyor gibi yapabilir ya da elindeki bir nesneyi
disunebilir, sevmek niyetiyle sakince elini uzatabilir. (10 Puan)

7. Kopek/ler idarecisi tarafindan bir agaca, cite duvara ya da herhangi bir yere baglanir. idareci kdpegin
gbremeyecedi bir yere gizlenir. G6z kontadi olmamalidir. Képek oturabilir, yatabilir ya da ayakta
durabilir. Kdpegin ya da sinavdaki diger kdpeklerin 6niinden 2-3 metre mesafeden bagka bir kopek
baska bir idareci tarafindan gegirilir. Kopek gegis yapan kdpege agresyon gostermemelidir. (10 Puan)



Gorsel uyarilara karsi duyarliligin test edilmesi. Semsiye, kulaklik, maske, bere, sapka, baston vb..
kullanan bir kisi, idarecisi kdpegdinin yaninda beklerken 1-2 metre mesafede durur, semsiyesini agar
ya da bastonuyla idareciye yaklasir bir seyler sorar ve bir sonraki katilimciya ilerler. (10 puan)

Belirlenmis istikamete dogru giderken karsi istikametten gelen tasitin kbpek ve sahibinin 1-2 metre
mesafede hizasina gelerek yavasga durmasi ve adres vb. sormasi. (10 Puan)

. Trafik bolimG sona erdiginde idareciler képekleriyle birlikte hakeme dogru gider, 6niinde dururlar ve

hakemin elini sikarak hakeme sinavi tamamladiklarini bildirirler. Képek hakeme agresyon
gbstermemeli ya da kagmaya ¢alismamalidir. (10 puan)

Hakem sinavin tamamlanmasinin ardindan katilimcilara de@erlendirmelerini yaparak sinavdan

basarili olup olmadiklarini bildirir.



